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Giris
Bu dékiimanda Javascript'in deneysellige dayanan dogasina uygun bigimde, web tabanl program Uretmenizi saglayacak bilgileri vermeye
calistim. Ozellikle Ustlinde durmaniz gereken konu olan fonksiyonlarda, kitaplarda yeralmayan ileri teknik ve pratikleri anlattim.
Dékiimandan iyi verim almak icin, Rainbow9'dan faydalanabilirsiniz. Rainbow9, gegen yil hazirladigim, javascript deneyleri yapmayi ve
web tabanli programlar gelistirmeyi saglayan bir programdir.Isterseniz Firefox'un Firebug eklentisinden de faydalanabilirsiniz.Rainbow9,
Firebug'in aksine bazi mobil tarayicilar dahil tim tarayicilarda kurulmaya gerek olmadan calisir.

Rainbow9: http://www.rainbow9.org Firebug: http://www.getfirebug.com

Dokimani okuyup bitirdikten sonra daha deneysel ve iyi tekniklerle kod yazacaginizi, kod standartinizi gelistireceg@inizi umut ediyorum.

Sabir ve gayretlerinizin karsiligini almaniz dilegiyle,

Azer Kogulu <http://azer.kodfabrik.com>

Destekleyen, yardim eden, moral verenlere tesekkdir ederim: Annem Nuray Kogulu, Can Catalyiirek, Hakan Bilgin, Muhammed Daud

Fonksiyonlar

C tabanli dillerde her is veya alt is fonksiyonlar tarafindan yur(tilir.Fonksiyonlarin genel kullanim sekli, argiiman tiinelinden veri génderip, bilgi
cikisi beklemektir.Genel yazilisi inceleyelim:

function (argiimanlar){ return argliman }

Gonderilen arglimanlar herhangi bir tiirde olabilir, say, dizi fonksiyon...Buradaki tek dikkat unsuru arglimanlarin her birine ayri tanitici
belirlenmesidir.Argiimanlar birden fazlaysa birbirlerinden virgiille ayrilmalari gerekir:

(argtimanl, argtiman2, argiman3. . .)

ECMAScript'in kullandigimiz strimiinde, argiimanlar icin PHP veya Python dillerinde oldugu gibi varsayilan deder atanamaz.Deger atanmayan
argUmanlarin taniticilari yine tanimlanir ancak "undefined" tiriinde olurlar.Argimanlar sadece tanimlandiklari fonksiyonda calistirilabilirler.Global
blokta tanimlanan degiskenlere fonksiyonlardan erisilebilir.

Bir fonksiyonda en son, fonksiyondan geriye deger déndirllmesini saglayan "return" ifadesi calistirilir.Eger bu ifadeden sonra fonksiyonun icerigi
bitmediyse, ECMAScript bu icerigi gérmezden gelir.

Fonksiyonlar gesitli bicimlerde tanimlanabilir, ilk olarak tanitici ve esit isareti kullanarak klasik bigimde tanimlayalim:
var islem = function() {}

Biraz daha pratik olan diger yontemdeyse pek ¢cok programlama dilinden alisik oldugumuz bigcimde tanimliyoruz:
function islem(){}

Ornek olarak argiiman tiinelinden aldig iki sayinin toplami geriye déndiiren bir fonksiyon tanimlayalim:

function topla(sayil,sayi2) {
return sayil+sayi2
1

Bu bicimlerde tanimlamalar genelde tercih edilse de, bazen programin akisina gére sekillenmesi gereken fonksiyon tanimlamaya ihtiyag
duyulur.Bu durumda taniticilarin program galistirimadan 6nce belirlenmek zorunda olmasi, pek ¢ok dilde rastladigimiz bir kisitiamadir.Fakat



ECMAScript'in Function() nesnesi sayesinde, kod blogu tanitici string tipinde belirtilerek, programin akisina gére sekillenen fonksiyonlar
tanimlanabilmektedir:

var topla = new Function("sayil", "sayi2","return sayil+sayi2")

Fonksiyonlarin atama iglemleri diger veri tirleriyle ayni olsa da, fonksiyona ulasip ¢alistirma iglemi ayri bicimdedir.Bir fonksiyonu calistirmak igin
taniticiyla beraber argliman tuneli kullanilir.Burada argiiman tunelinin veri transferi yapip yapmamasi farketmez.Ornek olarak hazirladigimiz topla
fonksiyonunu kullanalim:

>>> var sonuc = topla(5,4)
9

"sonuc" degiskeni integer tirinde 9 degerini ald1.

Ornekteki topla() fonksiyonunda hem bilgi girisi hem de bilgi ¢ikisi yapiliyor, simdi bilgi girisi veya cikisi yapilmayan bir érnegi inceleyelim:

>>> var durum = 'Negatif';
>>> var durumuBAyarla = function () {
durum = 'pozitif'

Bu 6rnekteyse programin global blogunda "durum" adinda bir degisken ve "durumuAyarla" adinda, "durum" degiskeninin degerini string tipinde
"pozitif" dederiyle degistiren bir fonksiyon olusturuluyor.Calistirip deneyelim;

>>> durumulAyarla ()
undefined
>>> durum
'pozitif’

Parantez Bloklan

Fonksiyon tipindeki verilerin calismasini inceledigimiz érneklerde parantezlerin sagladigini gériiyoruz.Parantezler iglevsel olarak pek ¢ok konuda
fayda saglasa da, pek ¢ok zaman yazilan kodun daha anlasilir olmasi igin blok olusturmada kullanilir.Once ne gibi islevlerde kullandigimiza
gbzatalim.Birinci 6rnek matematiksel islemlerde gruplama yaparken kullanilan parantezler tzerine:

>>> 142%*3

7

>>> (1+2) *3
9

ikinci 6rnek, sayisal degerlerin ondalik kismiyla methodlarin karismasi problemine parantez ¢éziimii:

>>> 1.toString()

missing ; before statement

[Break on this error] 1.toString()
javascript: with ... (line 1)

>>> 1.0.toString()

l|l|l

>>> (1) .toString()

nn

Gelelim tglinci 6rnede.Ecmascript'te her fonksiyon blogu parantezler igine alinabilir.Ve elbette, parantez igine alinmis kod bloguna calistirma
komutu gonderilebilir.Bu ydontem daha sade ve temiz goriinen kodlar yazmayi saglar, ¢unki fonksiyonu yazdiktan sonra taniticiyl cagirmaya gerek
duyulmaz.

Klasik yontemle yazilan bir fonksiyonun ¢agirma islemiyle, parantez blogunun kodlarini karsilastiralim:

>>> var merhaba = function() {
return "Merhaba"

}
>>> merhaba () ;
Merhaba
>>> (var merhaba = function () {
alert ("Merhaba") ;
DO
"Merhaba"

ik drnekte fonksiyonu tanimladik ve ardindan taniticisini kullanarak galistirdik, ikinci 6rnekteyse fonksiyonu parantez bloklarinin igine alip
calistirdigimiz icin, taniticiyla gagirma yaptigimiz satira gerek kalmadi.Tahmin edeceginiz Uzere, aslinda parantez bloklarini kullanirken tanitici
kullaniimayabilir:

>>> (function () {
alert ("Merhaba") ;
1O
"Merhaba"



Argiimanlar

Fonksiyonlar, sadece faaliyet alanlarinda erisilebilir durumda olan degerler alabilirler.Bu degerlerin taniticisi, fonksiyon olusturulurken argiiman
tunelinde yazilir.Fakat goénderilen argiimanlar igin tanitici belirtmek zorunlu degildir, tanitici olsun veya olmasin, fonksiyon icindeki "arguments"”
taniticilh degisken argliman tiinelindeki tim verileri saklar.

Diziler, tek taniticinin altinda veri pargalarini taniticiya ihtiyag kullanmadan saklamayi saglayan veri trldur, érnek olarak herbiri tek bagina bir
deger olan birkag elmayi tutan sepeti diistinelim.Sepeti tutan el, programimizi galistiran browser olmali :) Fonksiyonlardan bir sonraki konu
basliginda dizileri daha detayl inceleyecegiz.

Az dnce s6zlini ettigim "arguments" degeri, fonksiyonlarin argiiman tiinelinden gelen tiim degerleri sirali olarak saklayan bir dizidir. Taniticisi olsun
veya olmasin, browserlar gonderilen tim argiimanlara erismemizi saglar.Bir 6rnek;

>>> var argumanlar = function ()
return arguments;

>>> argumanlar (3,5) ;

3,5

>>>

Ornekte "argumanlar" adinda, tek islevi kendisine gelen argiimanlari geri déndiirmek olan bir fonksiyon olusturduk ve bu fonksiyona génderdigimiz
argimanlarin bize dizi tipinde geri déndigini gérdiik. Toplama érnegini "arguments” dizisinin elemanlarini segip iglem yaptirarak yeniden ele
alalim:

>>> var toplama = function () {
return arguments [0]
}

>>> toplama(3,5) ;
8

+arguments [1] ;

Bu érnekte arguments dizisinin ilk iki elemanini, taniticilari olan sira numaralariyla segtik ve toplamlarini bulup geri dondirduk.Dizileri henuiz iyice
anlamadiginizi dislinllyorsaniz endiselenmeyin, dizileri ayri bir baglkta detayli bigimde inceleyecegiz.

Fonksiyonlarin iginde kag argiiman tanimlandigini bulmak iginse, fonksiyon taniticisinin alt degiskeni olan .length degeri kullanilir.Ornek olarak,
arglman tunelinde tanimlanan degiskenlerin sayisini génderen bir fonksiyon yazalim:

>>> function test (argumanl,arguman2) {
return test.length;
}

>>> test ()
2

Fonksiyonlar igin method ve alt degisken tanimlamak

ECMAScript'te, fonksiyonlarin her biri diger dillerde rastladigimiz "class"lara benzer, alt dederler tanimlanabilir ve new operatériiyle klonlanabilir.

Alt deger tanimlamak igin, fonksiyonun igindeki "this" degerine erisilir.Alt degerler fonksiyon blogunun diginda da tanimlanabilir. Bir 6rnek;

>>> var islemci = function() {
this.aciklama = "merhaba diunya!"
this.toplama = function ()
{
return arguments[0] +arguments[1] ;
}
this.cikarma = function (sonuc)
return arguments [0] -arguments[1] ;
}
>>> var isleml = new islemci () ;
>>> isleml.toplama(3,5) ;
8
>>> 1islem2.cikarma (3,5) ;
-2

islemci adinda, toplama cikarma methodlarini iceren bir fonksiyon yarattik ve ardindaki satirda, islem1 taniticisina yeni bir islemci objesini
atadik.Bu kez, az 6nce yazdi§imiz islemci objesinde, prototypel kullanarak yeni bir alt method yaratalim;

>>> islemci.prototype.carpma = function ()
return arguments [0] *arguments [1] ;

>>> var islem2 = new islemci () ;
>>> iglem2.carpma (3,5) ;
15

prototype Klonlanabilir nesnelerin ortak etki alanina sahip olmasini saglayan bir degerdir.Eger prototypel kullanmadan tanimlama yaparsak, alt
methodu oldugumuz objenin etki alanina yani icerdigi degerlere erisemeyiz.Buna bir 6rnek verelim:



>>> islemci.prototype.aciklamayiGosterl = function () {
return this.aciklama;
}

>>> islemci.aciklamayiGoster2 = function ()
return this.aciklama;
1

Gorevleri islemci objesine ait acik1ama dederini ddndiirmek olan etki alanlari farkli, iki tane fonksiyon tanimladik.llk tanimladigimiz fonksiyonu
deneyelim:

>>> islemci.aciklamayiGosterl ()
"merhaba dinya!"

Goérdigunuz gibi, islemci nesnesine prototype kdprisinden eristi ve icerdigi degerleri aldi.Digerini deneyelim:

>>> iglemci.aciklamayiGoster2 ()
undefined

Tanimlanmamis deger dondirdl ¢linki etki alani kendisiydi.sadece kendi igindeki ve window altindaki degerlere ulasabilirdi.Elbette bu problem
¢6zUmsuz degil, call ve apply methodlari fonksiyonlarin etki alanini belilememizi saglar.

Disanidan Erigime Kapali Ozellikler

C Tabanh programlama dillerindeki c1ass yapilarinda, methodlarin digarindan erisime agik olup olmadigi belirtilebilir. ECMAScript'in yeni
surimiindeki c1ass yapilari da public/private alt method ve degerleri destekler.

Su an kullandigimiz siirimde de public/private 6zellikler olusturulabiliyor, bunun icin fonksiyon bloklarinin etki alanlarindan faydalanilir;

>>> function test () {
var _deger = "merhaba dinya!";
this.degeriGetir = function() {
return _deger;
}

Yukaridaki 6rnekte test adinda bir fonksiyon olusturduk ve biri disaridan erisime kapali, iki deger olusturduk.

>>> testl = new test();
>>> testl._deger
undefined

>>> testl.degeriGetir ()
"merhaba dunya!"

Apply

apply Javascript'in isvigre gakisidir.Bu 6zellik sayesinde, fonksiyonlar birbirlerinin yapllgnmn Ustiine inga edilebilir ve bunun saymakla bitmez
faydalarindan biri, modern object oriented dillerinin kalitim 6zelligini bize saglamasidir.Ornegin, kimlik bilgileri iceren "kisi" objesi izerine, skor ve
benzeri bilgileri iceren "oyuncu" objesi olusturalim:

>>> var kisi = function (adsoyad,yas,dogumyeri) {
this.adsoyad = adsoyad;
this.yas = yas;
this.dogumyeri = dogumyeri;
}
>>> var arda = new kisi ("Arda Kogulu",17,"Kars");
>>> arda.dogumyeri
"Kars"

Kisi objesini inceleyelim; bir fonksiyon olusturduk ve argiman tlinelinden gelen (g veriyi bu fonksiyona alt deger olarak atadik.Ardindaki satirda
"arda" deg@erini "new" operatorlyle yeni bir kisi olarak tanimladik.Kisi objesini olusturdugumuza gére, oyuncu objesine de gegebiliriz:

>>> var oyuncu = function (adsoyad,yas,dogumyeri,takim, skor) {
this.takim = takim;
this.skor = skor;
kisi.apply (this, arguments) ;
}
>>> var kemal = new oyuncu("kemal akin",15,"antalya", "maviler",3);
>>> var ege = new oyuncu("ege akin",10,"izmir","kirmizilar",2);
>>> kemal.takim
maviler
>>> ege.dogumyeri
izmir

Oyuncu adinda bir nesne olusturduk, argliman tiinelinden bekledigimiz degerleri taniticilarina tanimladiktan sonra, takim ve skor alt degerlerini
atadik.Ardindan gelen satirda ise, xisi objesinin app1y methodunu galistirdik ve "this","arguments" argiimanlarini génderdik. "this" argiimani, kisi
objesinin hangi fonksiyon tarafindan ¢agrildigini géndermek igin kullanilir.arguments Arglimaniysa, apply methoduyla ¢agrilan fonksiyonun
arglman tunelinden bekledigi argimanlari géndermemizi saglar."arguments” degeri, oyuncu fonksiyonuna gelen degerleri icerdiginden, "oyuncu"



fonksiyonuna gelen tim argimanlar "kisi" fonksiyonuna goénderililir.
Call

cal1 fonksiyonu tipki app1y gibi, fonksiyonlari kendi belirledigimiz etki alani ve arglimanlarla galistirmamizi saglar.Bir problemin ¢dzimuni
anlatarak 6rnek yapalim, javascript arguments dizisinin alt methodlarini kullanmamiza olanak tanimaz.Deneyelim;

>>> (function () {
alert (arguments.slice); // undefined degder ddéner
}) ("merhaba", "dinya") ;

Parantez bloklari igindeki fonksiyonumuza iki metinsel deger génderdik.Fonksiyondaysa, gelen argiiman listesinin s1ice methodunu kontrol
ediyoruz ve tanimlanmamig oldugunu gériyoruz.

Simdi bu problemin ¢6ziminu inceleyelim:

>>> (function () {
alert (Array.prototype.slice.call (arguments,l) // dénen deder: ["dilnya'"]
}) ("merhaba", "dunya") ;

slice Methodunun islevi o kadar 6nemli degil, diziler konusunda inceliyoruz.Burada dikkat etmeniz gereken, prototipteki fonksiyon kaynagina
ulasmamiz ve bu fonksiyonu ca11 methodu ile gagirmamiz.ca11 nesnesine gonderdigimiz arglimanlardan birincisi etki alanini belirliyor, digeri ise
slice methodunun argiiman tiinelinden bekledigi ilk deder. Gérdiigiiniiz gibi, ca11 methodu app1yden farkli olarak argiimanlari topluca liste olarak
almiyor, ilk argiimani etki alani degeri kabul edip diger bitiin arglimanlari ¢alistirdigi fonksiyona aktariyor.

Call ile kalitim

Kalitim iligkileri kurmak icin app1y'den daha gok tercih edilen methoddur.Mantik olarak pek farklilik yok, istenen objeye "scope" ve arglimanlar
gonderiliyor:

>>> var kisi = function (adsoyad,yas,dogumyeri) {
this.adsoyad = adsoyad;
this.yas = yas;
this.dogumyeri = dogumyeri;
1
>>> var oyuncu = function (adsoyad,yas,dogumyeri,takim, skor) {
this.takim = takim;
this.skor = skor;
kisi.call (this, adsoyad, yas, dogumyeri) ;
}
>>> var kemal = new oyuncu("kemal akin",15,"antalya", "maviler",3);
>>> var ege = new oyuncu("ege akin",10,"izmir","kirmizilar",2);
>>> kemal.takim
maviler
>>> ege.dogumyeri
izmir

Ornekte gérdiigiiniiz gibi, app1y ile temel farklilik ca11 methodunun argiimanlari serbest bicimde géndermemizi saglamasi.

Prototype

Prototype'i bir binanin iskeletine benzetebiliriz, hatta bu benzetmeye tahmin ediyorum birka¢ yiiz dokiimanda daha rastlayabilirsiniz guinku
prototype benzetmeden daha 6te, fonksiyonlarin iskeletidir.

Prototype degerlerinin tipi objedir.Yani bir objeyi alip, bir fonksiyonun iskeleti olarak kullanmak mimkuindir.Tabii bunun tam tersi durum da
s6zkonusu.

Fonksiyonlarin klonlanarak objeye donustirilmesini anlatirken bir detayi atlamistik; objenin &ézellikleri fonksiyonun tanimlandidi blokta olmak
zorunda degil.Olusturdugumuz fonksiyonun iskeletine ulasabilir ve gesitli eklemeler yapabiliriz.Simdi adim adim bir fonksiyon yazalim ve konsolun
dondirdigu degerleri yorumlayalim:

>>> var kisi = function (adsoyad,yas,dogumyeri) {
this.adsoyad = adsoyad;
this.yas = yas;
this.dogumyeri = dogumyeri;
1
>>> kisi.prototype
Object: There are no properties to show for this object.

Ornekte xisi adinda bir fonksiyon olusturup igine adsoyad,yas,dogumyeri 6zelliklerini yazdik.Ardindaki satirda prototype'l inceledigimizde, bos bir
objenin déndugunu goériyoruz.Bu durumdan sunu ¢ikarmaliyiz, iskeletin ingasi prototype objesi disinda yapilamaz.Veya sdyle 6zetleyelim,
fonksiyonun iginde iskelet olusturamayiz.

>>> kisi.prototype.meslek = null;
Yukaridaki 6rnekte prototype objesinin altinda bir alan agarak, xisi fonksiyonuna meslek adinda bir 6zellik ekledik.

>>> kisi.prototype



Object: (meslek = null)

>>> gelcuk = new kisi("selguk kogulu",48, "mardin") ;
>>> selcuk.meslek

null

Bu Ornekteyse selcuk adinda bir obje olusturduk ve meslek 6zelligini sorguladik.Dénen sonucun nu11 -bu bizim belirledigimiz bir varsayilan
degderdi- oldugunu goriyoruz.

Buradaki problem, iskelete sonradan eklenen meslek 6zelligini constructor'a nasil dahil edecedimiz.Bu is igin constructor'in yeniden yazilmasi
kaginilmazdir;

>>> var kisi = function (adsoyad,yas,dogumyeri,meslek) {
this.adsoyad = adsoyad;
this.yas = yas;
this.dogumyeri = dogumyeri;
this.meslek = meslek;

>>> fikretkizilok = new kisi ("fikret kizilok","60","Istanbul", "Mizisyen") ;
>>> fikretkizilok.meslek
"mizisyen"

Bu 6rnekte dikkat etmemiz gereken, xisi fonksiyonunun eski iskeleti devralmasi.Peki bu durumda heniiz tanimlanmamis fonksiyonlarin iskeleti
olusturulabilir mi? Evet, olusturulabilir.

Bunu denemek igin yeni bir fonksiyon yazalim:

>>> kargo.prototype.alan = null;

>>> kargo.prototype.gonderen = null;

>>> kargo.prototype.kargoicerigi = null;

>>> function kargo (alan,gonderen, kargoicerigi) {
this.alan = alan;
this.gonderen = gonderen;
this.kargoicerigi = kargoicerigi;

>>> kargo.prototype.ucret

Goruldigu gibi, undetined degeri olan bir tanitici altinda iskelet olusturduk ve ardindan bu taniticlya fonksiyon degeri verdik.Son satirda ise,
tanitici deder almadan olusturdugumuz iskeletin caligir durumda oldugunu onayladik.Biraz énce yazdigimiz xisi nesnesinden de faydalanarak
kargo'nun kullanimina bir érnek verelim:

>>> var azerkoculu = new kisi("azer kogulu",20,"kas","web gelistirici");
>>> var billgates = new kisi("bill gates",53,"seattle", "isadami") ;
>>> var yeniKargo = new kargo (azerkoculu,billgates, "mozilla stickers") ;

Prototype ve Browser Nesneleri

Javascript'in disable olmadigi durumlari saymazsak, browserlar her HTML belgesinde javascript komutlarinin galismasini saglayan bir zemin
olusturur.String,Number,Function,Array,Object nesneleri browser sozettigimiz gekirdekte yer alan nesnelerden birkagidir.

Yazdigimiz her sayl Number objesinden, her yazi String objesinden tiirer.Ve tahmin edeceginiz gibi, bu degerlerin methodlari, gekirdekteki
nesnelere baglidir.String nesnesinin methodlarindan birini deneyelim:

>>> String

String ()

>>> String.prototype.replace
replace ()

String nesnesinin prototype objesindeki replace fonksiyonuna erisip kontrol ettik.Simdi de olusturacagimiz string degerinde replace methodunun
kullanimini inceleyelim:

>>> "Merhaba Dunya".replace
replace ()

ECMAScript standartini kullanan dillerden biri de Actionscript'tir.Bu dil de String,Number gibi objeler olusturur fakat gelistiricinin bu nesneleri
degistirmesi kisitlanmistir. Neyse ki javascript igin bdyle bir durum séz konusu degil, browser nesnelerini diledigimiz gibi degistirebilmekteyiz.Ornek
olarak Number objesine bir method ekleyelim:

>>> Number.prototype.topla = function (sayiDegeri) {
return this+SayiDegeri

Number nesnesinin iskeletine "topla" adinda bir fonksiyon ekledik.Bdylece, tim sayilar igin pratik bir toplama methodu yaratmis olduk, deneyelim:

>>> (4) .topla(8)
12
>>> 4.0.topla(8)



12

Akliniza su soru gelmis olmali: Peki ondalik hanelerin nokta isaretleriyle methodlarinki karismaz mi? Evet karisir.Bunun igin sayilar parantez igine
alinir, veya ondalik hanesinden sonra method yazilir.

Ornekte gérdiigiiniiz gibi, Number sinifindan tiireyen sayi degerlerinin altinda topla methodu kendiliginden gelmektedir.

KugUuk bir ipucu: prototype Obje tipindedir yani Object sinifindan turemistir.Simdi browser'imizi heyecanlandiracak birka¢c deneme yapalim:

>>> Object.prototype.deneme = "foo bar"
>>> """ _deneme
"foo bar"

Ornekte, Object sinifinin iskeletine bir ekleme yaptik ve bdylece Object sifindan tiiremis olan tiim iskeletlere degisikligi uyguladik.Yani, deneme
fonksiyonu tim iskeletlere eklendi.Bir sonraki satirda olusturdugumuz string degeri kontrol ettik ve bu durumu dogruladik.

Protype'lar hakkinda genel bilgi sahibi oldunuz.Obje tirlerini inceledikten sonra prototype'lara tekrar doniip deney yapmanizda fayda var.
Caller

Fonksiyonlarin nasil gagrildigini anlamak igin, alt ézellikleri olan "caller" kontrol edilir, eger herhangi bir fonksiyon iginde ¢agrilmadiysa, "null"
degerini dondirlr.Bu 6zellik "fonksiyonAdi.caller" bigiminde kullanilir:

>>> var merhaba = function() {
return merhaba.caller;
1

>>> merhaba ()
null

>>> (function () { return merhaba() }) ()
(function () { return merhaba() }) ()

Ornekte, "merhaba" adinda, kendisini gagiran fonksiyonu déndiiren bir fonksiyon olusturduk.Global blokta cagirdigimiz satirda "null" deger
donerken, digerinde fonksiyonun kendisi dondu.

Ornek olarak, yazdigimiz fonksiyonun bagka bir fonksiyon iginden gagrilmasini engelleyebiliriz;

>>> var merhaba = function () {
if (merhaba.caller!=null)
return "Bu fonksiyona baska bir fonksiyonun ig¢inden erisemezsiniz."
return "Merhaba!"

Dizi konusu gibi, ileride detaylica inceleyecegimiz konulardan biri de kosullar.Yukaridaki érnegin ilk iki satirinda, "merhaba.caller" degerini kontrol
ettik ve eger "null" degilse, yani bir bagka fonksiyonun iginden ¢agri yapildiysa, "Merhaba" yerine uyari metni déndiirdiik."return" komutu verildikten
sonra yorumcunun fonksiyondan ¢iktigini hatirlayalim.

Internet Explorer ve eval() istisnasi

"Caller" Internet Explorer, Mozilla gibi populer tarayicilarin destekledigi, aslinda standart digi bir 6zelliktir.Fakat Internet Explorer "eval()" komut
blogunda calistirilan fonksiyonlar igin de caller degerini "null" dondirmektedir.Kontroller yapilirken bu durumu dikkate almak gerekir.

Bo6liim Sonu Pratikleri
SORULAR

Soru 1) Dinamik fonksiyon yazimina 6rnek vermek icin, sayfa bashgini statik string olarak donduren "sayfaBasligi" adinda fonksiyon yaziniz.

Soru 2)Javascript yazarken sikga karsilasilan sorunlardan biri, galistirilan fonksiyonlarin istenen scope'a sahip olmamasidir.Bu tir problemlerin
¢6zimune 6rnek vermek icin, herhangi bir fonksiyonun scope degerini herhangi bir objeyle degistiriniz.

Soru 3) Onceki sorudan devam.Scope problemlerinin ¢éziimiinii daha pratik hale getirecek "curry" adinda bir fonksiyon methodu yaziniz.
CEVAPLAR

Cevap 1) Fonksiyonlar Function sinifindan tlrer.Klasik yaziligin yaninda new operatérilyle Function sinifindan fonksiyon olusturulabilir;
var fonksiyon = new Function (arglmanl,argiman2,...... , fonksiyonKodlari) ;

Buna goére sorunun cevabi;
var sayfaBasligi = new Function ("return '"+document.title+"'");

Cevap 2) Bu problem hakkinda detayl bilgiyi ca11 ve app1ly basliklarinda bulabilirsiniz.Sorunun yaniti ise soyle:

var deneme = function(){ alert (this.adres); }
deneme () ; // undefined
deneme.call ({ "adres":"google.com" }); // google.com

Deneme adinda bir fonksiyon olusturduk ve ikinci satirda calistirdik.Fonksiyonumuz ¢alistiginda, kendisine ait "adres" adinda bir methodu aradi ve



béyle bir method tanimlanmadigindan undefined deger déndii.Ugiincii satirda ise deneme fonksiyonunun ca11 methoduna bir obje
goénderdik.Deneme fonksiyonu bu kez galistiginda kendisinin etki alanini génderdigimiz

Bu problemin nasil agilacagini call ve apply bagliklarinda detaylariyla anlattim, simdiyse bu isi oldukga pratik bir hale getirelim. Ornegin, herhangi
bir fonksiyonu su bicimde ¢agiralim ve istedigimiz scope'u uygulayalim:

>>> var deneme = {
kontrol: false
1

>>> deneme.kontrol
false

kontrossl adinda bir boolean igeren deneme objesi olusturduk, simdi bu objeye iki ayri yolla erigelim:

>>>var deneme = {
kontrol: true

>>>var kontrolDegeri = function(){ return this.kontrol; };
kontrolDegeri () ; // undefined ddéner
kontrolDegeri.call (deneme); // "true" déner

Kontrol degerini ilk gagirnsimizda bize deger ddnmedi ancak ikinci gagirma bigiminde istedigimiz deger déndi.Burada call methoduna scope degeri
olarak deneme objesini gonderdik ve bdylece fonksiyonun icindeki this degeri, deneme objesine referanslandi.llk satirda ise fonksiyonun igerigi
scope olarak window objesine eristiginden, istedigimiz deger ddnmedi.

Cevap 3) Bir veri tiriine method atamak igin, o veri tirliniin constructor'i Gzerinde islem yapmak gerekir.Daha ayrintili bilgi almak icin, prototype
bagligina dénin.

Soruda bizden isteneni daha agik hale getirelim; her fonksiyonun "curry" adinda bir methodu olacak ve biz bu methoda istedigimiz scope'u
gdnderdigimizde, bize yeni bir fonksiyon degeri génderecek.Elde ettigimiz yeni fonksiyonu diledigimiz gibi calistirabilecegiz, yani fonksiyonumuz
apply veya call islemlerindeki gibi, scope génderilince hemen calismayacak.Once 6rnek kullanimi inceleyin:

>>> var kontrolDegeri = kontrolDegeri.curry (deneme) ;
>>> kontrolDegeri(); // true dederi ddéndu

Bu kezcurry methodunu kullanarak, deneme objesini kontrolDegerinin scope'u olarak belirledik ve yeni bir fonksiyon degeri elde ettik.Eger
kontrolDegeri ve deneme objesinin nerede olusturdugumu kagirdiysaniz, ikinci sorunun ¢géziimiine gézatin.

curry Methodunun yaziminda 6ncelikle dikkat etmemiz gereken, bir fonksiyon degeri déndirecek olmamiz, bir diger 6nemli unsursa, argiimanlari
da kullanacak olmamiz.call ve apply baslklarinda, argimanlarin nasil kullanildigini anlatmistim, tekrar gézatabilirsiniz.Yazmaya baglayalim:

>>> Function.prototype.curry = function (scope) {
var fn = this;
var scope = scope| |window;
return function() {
fn.apply (scope, arguments) ;
}

Gordiigiiniz gibi pek karmasik bir ¢éziim olmadi.ilk satirda, fn adinda bir deger tanimladik bunun sebebi, geri déndirdiigiimiiz fonksiyon degerinin
icinden, Ust fonksiyona erisemeyisimiz.Ancak Ust fonksiyon blogunda tanimladigimiz degerler, birbirine erisebilir.Bu ylizden, scope degerini de
tekrar tanimladik.Genellikle mantiksal sorgulamalarda kullandigimiz "veya" ifadesinin gorevi ise, argiman olarak gelen scope degeri null,false
veya undefined oldugunda, window degerini dondirmektir.Daha sonraki satirda ise, bir fonksiyon degeri dondirliyoruz.Yeni fonksiyonun igerigine
baktigimizda bu kez call degil apply kullandigimizi gérirsiniz.Bunun sebebi, call methodunun argimanlari array tipinde degil, tek tek
almasl.apply ise bunun tam tersine, ilk argiimandan sonra bir arglimanlar igeren dizi degeri bekler.Génderdigimiz arguments degeri, yeni
fonksiyona gelen arglimanlari iceren dizi degeridir.Bunun hakkinda daha fazla bilgi istiyorsaniz, argimanlar bashgina déniin.

Diziler: array

istenen veri pargalarini tiir ayrimi yapmadan bir araya getirip gruplayan veri tiiriidir. ECMAScript dizi elemanlarinin taniticilarini sira numarasi
olarak tanimlar.Degder atama islemi kdseli parantezler icinde dizi elemanlarini virglille ayirarak yapilir:

var tekSayi = [1,'Bir',3,'Ug¢',5, 'Bes']

Ornekte integer ve string tiiriindeki verilerle bir dizi olusturduk.Fakat istenirse, bir dizi elemaninin tipi herhangi bir veri tiirii olabilir, Srnegin number,
boolean, function, object veya yine array tlrinde bir dizi elemani olusturabiliriz.

Program iginde diziye erismek istendiginde, dizi elemanlarinin anahtarlarini kullanmamiz gerekir.Burada anahtar, dizi elemaninin sira numarasidir
ve sira numaralari sifirdan baslar, yani son dizi elemaninin sira numarasi dizi uzunlugundan bir eksiktir.Ornek olarak, az evvel olusturdugumuz
tekSayi dizisinin ikinci elemanina eriselim:

>>> tekSayi[1l];
'Bir'

Pek ¢ok kaynakta dizilerin su bigimde tanimlandigina rastlayabilirsiniz:

tekSayi = new Array("Bir", nikin , nt']cu) ;



Fakat gortldugu gibi bu pratik bir tanimlama bicimi degildir. Az evvel herhangi bir tiirde veri tutulabildigine deginmistik, bu konuda bir 6rnek
hazirlamak igin, fonksiyon bilgimizi de kullanarak toplama ve gikarma yapan bir dizi olusturalim:

var islem = [

function (sayio, sayil) {
return sayiO+sayil;

¥

function (sayi0, sayil)
return sayiO-sayil;

}

]

Olusturdugumuz dizi birbirinden virgllle ayriimis iki ayri fonksiyondan olusuyor, birinci dizi elemani toplama islemi yaparken digeriyse ¢gikarma
islemi yapiyor.Simdi bu dizinin elemanlarina tek tek erisip islem yaptiralim:

>>> islem[0] (4,3)
7
>>> islem[1] (4,3)
1

Diziler, array sinifindan turediginden 6tird, her dizi ayni zamanda alt method ve degerleri olan bir objedir.Ve dogal olarak, dizi objeleri array
iskeletini tasir ve bu iskelete serbestce ekleme/gikarma yapilabilir.Bu konuda daha detayli bilgi ve érnekler icin fonksiyonlar konusundaki prototype
altbasligini inceleyin.

Dizi degerlerin mevcut alt methodlarini inceleyelim:

concat

iki veya daha fazla diziyi birlestirmek igin kullanilir, drnek:

>>> ["deneme"] .concat (["merhaba"], ["dinya"])
["deneme", "merhaba", "dlinya"]

concat browser'in fazladan bir dizi daha olugturmasina neden oldugundan pek tercih edilen saghkh bir method degildir.Yerine daha kullanigli olan
"push" methodu kullanililir.Birkag baslik sonra push methodunu inceleyecegiz.

join
Verilen ayraci kullanarak diziyi string degere gevirir.Ornek,

>>> ["merhaba", "dlinya"] .join ("#")
"merhabaf#dinya"
>>> ["merhaba", "dlinya"] .join("!")
"merhaba!dinya"

length

Dizinin uzunlugunu, yani ne kadar dizi elemani tuttugunu veren deger.Ornek;

>>> var deneme = ["merhaba", "dinya"]
>>> deneme.length;
2

pop

Dizinin son elemanini siler ve sildigi degeri déndurur.

>>> var deneme = ["merhaba", "dlunya"l
>>> deneme.pop () ;

"dinya"

>>> deneme

["merhaba"]

push

Argiiman tlinelinden gelen degerleri dizinin sonuna ekleyen method.Geriye dizinin yeni uzunlugunu déndirir.

>>> var deneme = []
>>> deneme.push ("merhaba", "dunya") ;
2

>>> deneme
["merhaba", "dinya"]

Concat yerine Push methodunun kullanimi

Push fonksiyonunu concat yerine kullanmak icin, fonksiyonlarin apply methodundan ve prototype objesinden faydalanilir.Bu iki konuda detayli
bilgiyi fonksiyonlar bagliginda bulabilirsiniz.Gelelim érnege;



>>> var dizil = [1,2];

>>> var dizi2 = [3,4];

>>> var dizi3 = [5,6];

>>> var dizi4 = [7,8];

>>> dizil.concat (dizi2) ;

[1,2,3,4]

>>> Array.prototype.push.apply(dizi3,dizi4) ;
4

>>> dizi3

[5,6,7,8]

Ornekte concat methodunun kullanimini hatirladik ve ardindan apply methodunu gagirarak dizi3 ile dizi4 i birlestirdik.
slice

Dizi degerlerinin iginden istenen index araliklarini gagirmayi saglar;

>>> [3,6,9,12] .slice(1,3)

[6, 9]

>>> [3,6,9,12] .slice(1,4)
[6, 9, 12]

>>> [3,6,9,12] .slice(0,2)
[3, 6]

Boliim Sonu Pratikleri

ECMAScript standartina gore, diziler ve nesneler farkh degiskenlere aktarilamaz, referanslanir.Bunu daha iyi anlamak igin bir érnek yapalim:

>>> var a = [3,2,1];
>>> var b = a;

>>> b

[3, 2, 1]

>>> b.push(0) ;

>>> b

[3, 2, 1, 0]
a
2

>>>

Ornekte, b degerine ilk olusturdugumuz a degerini atadigimizda, iki deger birbirine referanslandi.Bunu anlamak igin b dizisine yeni bir sayi ekledik,
a dizisini kontrol ettigimizde ayni sayinin a'ya da eklendigini gérdiik.Aslinda b'ye eklendigimiz a'ya eklenmedi, daha dogrusu biz hem a'ya hem b'ye
ekleme yaptik.

Bu 6zelligin agtigi problemlerle ilgili bir 6rnek yapmak igin dizi tipinde alt degeri olan bir sinif tanimlayalim:

>>> var deneme = function(){}
>>> deneme.prototype.dizi = [];

>>> var nesnel = new deneme () ;
>>> var nesne2 = new deneme () ;
>>> nesnel.dizi.push (1) ;

1

>>> nesnel.dizi

[1]

>>> nesne2.dizi

[1]

Ornekte gérdiigiiniiz gibi, deneme iskeletinden tiireyen tiim objelerin dizi tipindeki alt degeri birbirine referansli.Biri degisince digeri de
degismekte.Simdi sorulara gegelim:

SORULAR

Soru 1) Dizilerin klonlanmasini saglayan, dizi.clone () geklinde caligtirilabilen bir method yazin.Dizilerin igige olabilegini dikkate alin.
Soru 2) Birinci sorunun cevabini, fonksiyonlarin iskeletinde yasanan referans probleminin ¢6zimd igin uygulayin.

CEVAPLAR

Cevap 1) Bu problemin ¢ézimii igin bu dékiimanda bahsetmedigim doéngdleri ve kontrol ifadelerini biliyor olmalisiniz.Siniflarin iskeletine method
ekleme islemi hakkinda bilgi almak igin Fonksiyonlar konusundaki prototype basligina dénin. Problemin cevabina gegelim:

Array.prototype.clone = function () {
var gecici = [];
for (var i=0; i<this.length; i++) {
gecici.push(
this[i] instanceof Array? this[i].clone () :this[i]
)i
}

return gecici;



Ornekte, gecici adinda yeni bir dizi olusturduk ve dizi elemanlarini tek tek bu yeni diziye ekledik.Ve yeni diziyi geri déndiirdiik.Bu érnekteki en
o6nemli satir, push fonksiyonuna veri génderirken yaptigimiz kontrol:

this[i] instanceof Array? this[i] .clone () :this[i]

Eger dizinin elemani da bir diziyse, onu da klonlamamiz gerekir.Bunun igin siradaki dizi dederinin Array sinifindan tireyip tiiremedigini instanceof
operatoriini kullanarak kontrol ettik.

Cevap 2) Eger iskelete disaridan dizi dederi eklediysek, fonksiyonun constructor'inda bu degeri klonlamamiz gerekir.

>>> var deneme = function () {
this.dizi = this.dizi.clone() ;
}

Nesneler: object

Objeler, tipki diziler gibi, istenen veri pargalarini gruplayan veri tiridir fakat dizi elemanlarinin aksine, nesnelerdeki elemanlar igin tanitici
belirlenir.

Dizilerdeki késeli parantezlerin yerini susli parantezler alir.Nesne elemanlari birbirlerinden yine virgille ayrilirlar.Fakat bu kez her veri pargasi igin
bir tanitici belirlenir, bu islem igin "var" ifadesi ve esit isareti kullanilmaz, tanitici yazilip hemen ardinda ":" kullanilir. Ornegin,

>>> var merhaba = { ingilizce:"hello", ispanyolca:"holla" }

Nesnelerin elemanlari birer method olarak kabul edilir, dizilerde gérilen ¢cagirma islemi disinda, diger programlama dillerindeki sinif yapilarindan
alisik oldugumuz method bigimindeki cagirma islemi de yapilabilir, her iki bigcimde de ¢agirma islemi yapalim:

>>> merhaba.ingilizce
hello

>>> merhaba ["ispanyolca"]
holla

Method bigimindeki gagirma isleminde taniticinin kullanim sekli 6zel karakter yazimina ve satirigi dinamik kullanima uygun olmamasi, dizi
bigimindeki tanimlamaNes seklinin 6nemini artirir;

>>> var meslekler = { "azer koculu":"dJrenci", "nuray kogulu":"dJretmen" };
>>> meslekler.azer kogulu // hatali tanitici yazdik.

SyntaxError: missing ; before statement

>>> meslekler["azer kogulu"]

ogrenci

Nesne tanimlandiktan sonra yeni bir eleman ekleme-gikarma islemi yapmak igin dizilerdeki push ve pop fonksiyonlari yerine, yine dizilerden aligik
oldugumuz tanimlama bigimi kullanilir:

>>> var meslekler = { "azer koculu":"dJrenci", "nuray kogulu":"dJretmen" };
>>> meslekler["arda kogulu"] = "&6Jrenci"

Bu veri tipinin esnek yapisi sayesinde, ECMAscript'in OOP eksikligi tamamlanir.Dizilerdeki basit islem dizisini, nesneleri kullanarak tekrar yazalim:

>>> var islem = {
topla: function(sayiO,sayil) {
return sayiO+sayil;

cikar: function (sayiO,sayil) {
return sayiO-sayil;
}

>>> iglem.topla(2,3);

>>> isgslem.cikar(2,3);
-1
>>> islem.cikar(islem.topla(2,3),1);

Yaptigimiz 6rnekte, "islem" adinda bir nesnenin iginde, fonksiyon tipinde "topla" ve "cikar" adlarini tasiyan iki method olusturduk, ve birkag degerle
test ettik.

Ornekteki kodlama tiriiniin, islem yaptirdigimiz degerleri gruplama disinda ézel bir iglevi yok.Peki diger programlama dillerinde alisik oldugumuz
"new" operatdriyle olusturulan (klonlanan da denilebilir) siniflar olusturulamaz mi? Elbette olusturulur, 6rnekten ilerleyelim:

>>> var islemci = functionm (sayio)
return {
topla: function (sayil) {



return sayiO+sayil;

cikar: function (sayil) {
return sayiO-sayil;

1
!
}
>>> var isleml = new islemci (5);
>>> isleml.topla(3); // 5+3 = 8
8
>>> isleml.cikar(3); // 5-3 = 8
2

Uyguladigimiz son iki 6rnekteki farka dikkat edelim, ilk 6rnekte islem yapan fonksiyon tipindeki verileri saklayan bir obje vard, ikinci 6rnekteyse,
birinci 6rnekte saklanan objeyi "return" operatdriiyle geriye dénduren bir fonksiyon var.

Ornekteki "islem1", 'islemci'nin argiiman tiinelinden aldigi "5" degeri igin déndiirdigi "topla" ve "cikar" fonksiyonundan olusan nesne degerini
aldi.Ardindaki satirlarda bu fonksiyonlari test ettik.

Boliim Sonu Pratikleri
Diziler icin gegerli olan referans problemi objeler igin de gegerlidir.ilk soru ayni konudan geliyor:

SORULAR

1) Object fonksiyonunun altinda, argiman tiinelinden aldigi objeleri klonlayan Class adinda bir method yaratin.Eger objenin igindeki dizi degerleri
varsa, onlari da klonlamay1 unutmayin.Zorlandiginizda diziler konusundaki ¢éziimden faydalanabilirsiniz.

2) Obje dondiren bir fonksiyon yaratin.Fakat bu objenin Init adinda bir methodu olsun ve fonksiyonun i¢inde déndirme isleminden 6nce ¢aligsin.

CEVAPLAR
1)
Object.Clone = function () {
var gecici = [];
for (var 1=0; i<this.length; i++) {
gecici.push(
this[i] instanceof Array? this[i] .clone () : (
typeof this[i]=="object"?
Object.Clone (this[i]) :
this[1i]
)
)
}
return gecici;
}

Diziler basliginda kullandigimiz klonlama fonksiyona bir kontrol daha ekledik:
typeof this[i]=="object"?Object.Clone (this[i]) :this[i]

Burada aslinda degeri instanceof ile Obje sinifindan tlreyip tliremedigini de kontrol edebilirdik.Fakat browser bu kontrolde fonksiyonlar igin de
pozitif deger dondurecektir.

2) Bu problemin ¢6zimu aslinda oldukga basittir, objeyi 6nce tanimlar sonra return operatoriiyle geri dondiruriz.Fakat bu ¢6zim distinmeyi pek
gerektirmez, biraz daha diisliniip daha iyi ydntem bulmaliyiz.Bu tip kolay problemleri nasil daha pratik sekilde gézebilecegimizi, teknigimizi
ilerletmek igin Gnemsemeliyiz.Céziime gegelim:

function deneme () {
return ({
"Init": function()
alert ("Init fonksiyonundan merhaba!") ;
return this;

}

}) .Init()

Parantez bloklarini kullanarak biraz daha iyi bir ¢6zim kullandik.Buradaki ¢c6ziimiin 6zi Init fonksiyonunun icinde bulundugu objeyi dondirmesi.

Fonksiyonlari, dizileri ve objeleri pekistirdigimize gére, lleri OOP Teknikleri konusuna gegebiliriz.

ileri Seviye OOP Teknikleri

bu baslik altindaki kod érneklerini ingilizce hazirladim.bunun sebebi kod standartlarini daha iyi anlamanizi saglamak

Bu basliga gelmeden nce, klasik obje yapilarini ve yeni popilerlesen obje tekniklerini pratiklestirdik.Neydi bu teknikler, birincisi fonksiyonlar
basliginda goérdiigimiiz sinif olusturma teknigi.lkincisi, objeler bagliginda inceledigimiz, cok daha pratik olan sinif olugturma teknigi.Fonksiyonlar



basligindaki yapilara tekrar gézatalim:

function deneme () {
this.6zellikl
1

var yeni = new deneme ()

function deneme () {

}

= deger;

7

deneme .prototype.dzellikl = deder;

var yeni = new deneme ()

function deneme () {

i

}

deneme .prototype = {
"6zellikl" :deger;

1

var yeni = new deneme ()

7

Objeler bashgindan c¢ikaracagimiz yapilarsa sunlar:

var deneme = {

"6zellikl" :deger;

}

var yeni = Object.Clone

function deneme () {
return {

(deneme) ;

"6zellikl" :deger

}

Her iki teknigin de profesyonel web projelerinin pek cogunda kullanildigr gérilir, ancak kod standartina gére yazim stilleri biraz daha degisim
gbsterecektir.Ornek olarak su an galistigim sirketin kod standartina gére bir sinif olugturalim.

Obje: Banka Hesabi Degerler: ad soyad, bakiye, borg limiti iglemler: Para Génder, Para Yatir

function account () {

" limit":o,

"getBalance": function () {
return this. balance;

"7name LFSLA

"setBalance": function (value)
this. balance =

value;

return this. limit;

"setLimit":function (value) {

limit = value;

return this. name;

"setName" : function (value) {

this. name = value;

"SendMoney": function (value)
this.setBalance (this.getBalance () -value) ;

"Invest":function (value) {
this.setBalance (this.getBalance () +value) ;

1
account .prototype = {
" balance":0,
¥
¥
"getLimit": function () {
1
this.
¥
"getName" : function () {
1
}
¥
}
1

Bu yazim bigimini anlamaya ¢alisalim, neden degisken adlarinin 6niinde underscore isareti var? Neden her degdisken igin get/set methodlari

yazilyor?

Underscore koymamizin nedeni browser'in reserveli kelimeleriyle gakisma olmamasini saglamak.Ornegin "class" adinda bir deger olusturmamiz
gerekirse, webkit ve internet explorer yazdigimiz kodu durduracaktir.Bunun icin underscore ile isareti kullaniriz.

Peki, bir degeri isterken, veya ayarlarken, baska bir islem yapmamiz gerekiyorsa ne yapariz.Veya esas degeri, istenen sekle gore stizerek
vermemiz gerekiyorsa? Bu tip durumlarda standart bozulur, veya kodun akisi degisir.Boyle durumlar igin get/set 6zellikleri yazmak daha dogru
olacaktir.Peki, olusturdugumuz bu objede get ve set fonksiyonlari icinde siizme vb. islemler yapiliyor mu? Hayir.Bu unsuru aklimizda tutalim,

birazdan tekrar diistinecegiz.



Son iki satirda islem yapan fonksiyonlari, bas harfleri bliyik sekilde yazdik.Clnki ortam degerlerinden ayrilmalari gerekiyordu.

Elimizde iki dnemli unsur var: birincisi 60nemsiz yere get ve set kullanmamak.Yani gerektiginde yazmaliyiz.Fakat yazmasak ta standart
bozulmamali, makine kendisi bizim yerimize rutin islemleri yerine getirmeli.Diger husus, islem yapan fonksiyonlari ortam degerlerinden ayirmak.Bu
iki unsuru toparlarsak nasil bir obje yapisina ihtiyacimiz olduguna karar verelim.Genel kullanim sekli séyle olsun:

var azer = new account () ;
azer.environment .setName ("Azer Kogulu") ;
azer.environment.setBalance (1000) ;
azer.environment.setLimit (2000) ;

// islem yapan fonksiyonlari kullanalim:
azer.sendMoney (500) ;

Ornekte gérdiigiiniiz gibi, ortam degiskenlerini alt objeye yerlestirerek islem yapan fonksiyonlardan arindirip biraz daha diizenledik.

Bu kullanim 6rneginden ilerlemek istedigimizde karsimiza gikacak ilk sorun, environment objelerinin referanslanarak birbirine bagl hale
gelmesidir.Sadece environment objesini digiinmeyelim, normalde prototype lizerinden sinif olusturmaya galistigimizda, dizi ve obje tiiri degerlerin
hepsi birbirine referanslanacak ve programimizi bozacaktir.

Bu problemleri agsmak igin istedigimiz gibi sinif olusturmamizi saglayan bir arabirim gereklidir.
Boliim Sonu Pratigi

Her sinifin Constant,Environment,Event adinda alt objeleri olmali.Program yazarken, sabitleri, ortam degiskenleri ve event yakalayicilari bu sekilde
ayirmaliyiz.Ve tabii, gerek olmadiginda get/set yazmamaliyiz, bizim yazmadigimiz get ve set methodlarini kod standartinin bozulmamasi igin
program bizim yerimize olusturmali.En 6nemlisi de, yapacagimiz arabirim referans problemini otomatik olarak gézmeli.Arabirimin 6érnek kullanimini
inceleyin:

var account = new Interface;
account .body = {
"Invest":function () {

I

"SendMoney" : function () {

}

account.environment = {
" balance", " limit", " name"

account = account.build() ;

Bu 6rnege ek olarak, extend ve constructor adli iki methoda ihtiyacimiz var.extend, olusturacagimiz sinif baska bir sinifi kapsiyorsa kullanacagimiz
method olacak.consturctor ise, olusturacagimiz sinifin constructor'i olacak.Bu noktada obje referans problemini constructor'da ¢6zdigumuizi
hatirlamalisiniz.

Okudugunuz dékiiman bu sinifi yazabilmenizi saglamaya c¢alisti.Bu pratigi yaparken kod standartinizi gelistireceginize inaniyorum, umarim
dékiiman faydali olmustur. Sorunun cevabini mi merak ediyorsunuz :) Interface adini verdigim sinifi, hazirladigim Pi adli javascript kiitiphanesi
icin yapmistim.Iste kodlari:

var interface = function/(
this.constants =
this.environment
this.events = {};

this.body = {};
interface.prototype = {

"constant":{},

"constructor": function () {},

"environment": {},

"event":{},

"body" : { } ,

"extend" : function (OBJECT) {
var body = Object.Clone (OBJECT.prototype) ;
Object.Concat (this.body, body) ;
Object.Concat (this.constants,body.constants) ;
Object.Concat (this.environment, body.environment) ;
Object.Concat (this.event, body.event) ;

}

}
"build": function () {
var link = this;

var fn = function() {

this.constants = Object.Clone (this.constants) ;
this.environment = Object.Clone (this.environment) ;

this.environment. parent_ = this;
this.event. parent_ = this;
link.constructor.apply (this, arguments) ;



for (var item in this.environment) {

if (item.substring(0,1)!="_")continue;
var name = item, title = name.substring(l,2) .toUpperCase ()+name.substring
if (Boolean (this.environment ["get"+title])==£false)
this.environment ["get"+title] = new Function ("return this."+name);
if (Boolean (this.environment ["set"+title])==£false)
this.environment ["set"+title] = new Function ("VALUE","this."+name+
this.body.constants = this.constants;
this.body.environment = this.environment;

this.body.event = this.event;
fn.prototype = this.body;
return fn;

}i
Sizin icin faydali bir dokiiman oldugunu umut ediyorum.Sabrinizin ve gayretinizin karsiligini almanizi dilerim.

Azer Kogulu



